
Synthèse Photographie numérique 

Image  numérique :  Ensemble  de  points  appelés  « pixel »  (Provient  de  la
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locution anglaise « picture element ») disposés en lignes et colonnes où chaque pixel  est  obtenu  à  partir  de  trois  « photosites »  (Un  premier  « photosite » recevant la lumière Rouge, un second pour le vert et le troisième pour le bleu après le passage de la lumière à travers de trois filtres suivant le dessin de principe ci-contre).

Définition d’une image : Nombre de pixels = nombre de colonnes x nombre de lignes.

Codage RVB (RGB en Anglais) : 3 nombres compris usuellement entre 0 et 255 (8 bits = 28 = 256 valeurs), le premier pour la couleur Rouge, le second pour le Vert et le troisième pour le Bleu ; plus la valeur est grande plus la couleur concernée est représentée. Exemple :

-   RGB(255,0,0) donne du rouge 

-   RGB(255,255,255) donne du blanc 

-   RGB(0,0,0) donne du noir évidemment 
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Codage TSL (Teinte, Saturation, Luminosité) ou HSL en Anglais (Hue, Saturation, Ligthness) :

-     Premier nombre (Teinte) compris entre 0 et 360 (Comme 360 degrés) 

suivant la couleur

-     Deuxième  nombre  (Saturation)  comprise  entre  0  et  100  décrivant  la 

pureté de la couleur, c'est-à-dire son caractère vif ou terne 

-     Troisième  nombre  (Luminance)  comprise  entre  0  et  100  indiquant  la 

quantité de lumière de la couleur, c'est-à-dire son aspect clair ou sombre 

 

Principaux formats des fichiers images :

-     ROW conservant toutes les informations enregistrées par le capteur d’un appareil photographique

-     BitMaP (« .bmp ») simple sans compression de taille (Volumineux) 

-     JPG (« .jpg » ou « .jpeg ») où les données sont compressées avec perte (Dégradations de l’image mais taille réduite) 

- GIF (« .gif ») où les données sont très compressées (Fortes dégradations) permettant des animations par superposition animée 

de plusieurs images 
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